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Exercice. Questions & choix unique, cochez une et une seule case par question !

Question 1 (1 pt) Votre tentative de compilation et d’exéeution de tst.epp se termine par :

1
2

collect2: error: ld returned 1 exit status

Le Programime tst.cpp Provoque unc crreur

[] & la compilation [ ] a P'exécution

tst.cpp:(.text+0x5) : undefined reference to "msg()"

m a I'édition des licns

Question 2 (1 pt) Dans le contexte des systémes d’exploitation, PPID est I’acronyme de

D Processing Process [Dentifier
D Parent Process Instruction Decoder
I Parent Process IDentifier

Question 3 (1 pt) Pour renommer le fichier 4 en fichier B :

DmvBA I:]cp.ﬂ.ﬂ

lvaB

Question 4 (1 pt) 1s -1 affiche comme type ct droits —-wx------ sur le fichier toto.txt &
I'utilisateur tartanpion dans son répertoire courant. L'utilisateur tartanpion entre la commande

cat toto.txt | we -c !

[_] il obtient le nombre de caractéres (octets) du fichier

[ ] la commande échoue, car il n’a pas acces en éeriture au fichier

. la commande échoue, car il n’a pas acceés en lecture au fichier

Question 5 (1 pt) Le chemin .././ désigne

D le répertoire enfant D le répertoire courant . le répertoire parent

R W“WW{V 81 i
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Question 6 (1 pt) Comment déterminer le type d'un fichier (régulier, caractéres, block. . .) sous
GNU/Linux ou les autres systémes POSIX ?

! la commande 1s -1

D la commande file

D la commande type

Question 7 (1 pt) Les fichiers dits caractéres sur les systémes POSIX sont

D les fichiers les plus communs qui contiennent des données ou du code exéeutable
[ ] des fichiers qui contiennent exclusivement du texte, par exemple les codes sources

. des fichiers qui permettent d’accéder aux périphériques du systéme

Question 8 (1 pt) Dans un systéme d’exploitation, les appels systémes sont des fonctions qui
permettent

I:’ de gérer les appels entre les différents processus du systéme

l aux utilisateurs d’accéder de fagon protégée a des fonctionnalités du noyau

D au super-utilisateur d’effectuer 'ordonnancement des processus du systéme

LQWW @’Y /"‘*b”."f/“”ﬂ‘%

Question 9 (1 pt) Dans un programme C++, on a défini une chaine de caractéres std: :string ch("Toto fait du vélo")
quelle instruction permet de recopier les caractéres de ch dans le tableau char tab[2s6] 7
. for(int i = 0; i < ch.size(); i++) tabl[i] = ch[il;
I:I tab = ch.c.data();

D tab = ch;

Question 10 (1 pt) Dans un programme C++, on a défini la fonction main() avec pour cn-téte
int main{int argc, char =argv[1). On compile le programme en un exécutable test, et on I'exécute
avee ./test riri fifi loulou. Dans le programme, argv(3)

D ¢gale le pointeur nul nuliptr

[] pointe vers le tableau de caractéres fifi

- pointe vers le tableau de caractéres 1oulou

Question 11 (1 pt) Dans un systéme de fichiers ne comportant qu'une seule table d’allocation,
chaque entrée de la table contient obligatoirement

D 'adresse du premier bloc du fichier et sa taille

D le nom du fichicr et sa taille

. le nom du fichier et I'adresse de son premier bloc

[)-\J

Question 12 (1 pt) Dans le systéme des droits POSIX sur les fichiers, un utilisateur qui n’a le
droit r sur un répertoire (ni de part son identité, ni de part son groupe) ne pourra pas y créer de
fichier

D Vrai
. Faux



Exercice. Questions & choix unique, cochez une et une seule case par question !
On considére le code suivant, qui est compilé (aprés avoir ajouté les fichiers d’en-téte conven-

ables) en un exécutable nommé filtre
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1 | int main(void) {

2 ssizet r, w;

3 char ¢;

4

5 do {

6 r = read(STDIN_FILENO, &c, 1);

7 if(r < 0) {

8 std::cerr << "Erreur lors de la lecture" << std::endl;
9 return -1;

10

11 if(’a’ <=c &k c <= 'z') ¢ = 'A* + (c - 'a’);
12 std::cout << c;

13 } while(r > 0);

14

15 return 0;

16 | )

Question 13 (0.5 pt) stpouT_FILENO est le descripteur de fichier de

[ ] la sortic d’erreur [] lentrée standard

Question 14 (0.5 pt) stpINFILENO est le descripteur de fichier de

[] 1a sortie d’erreur B r'entrée standard
Question 15 (0.5 pt) std::cerr est le lux C++ de
[ ] 'entrée standard - la sortic d’erreur

Question 16 (1 pt) Le type ssize_t désigne un type

d’entiers signés d’entiers non signés
124 g

Question 17 (1 pt) Combien d’octets au plus sont lus & chaque itération de la boucle do-while ?

[:] -1 [:] 2 [:] %

- la sortie standard

[] 1a sortie standard

(] 1a sortie standard

D de caractores

[

Question 18 (1 pt) Quelle valeur prend r quand on atteint la fin de la lecture ?

[] 42 (] []2

Question 19 (2 pt) Que sc passe-t-il quand on entre la commande ./filtre "Toto fait du vélo"

sur la ligne de commande 7 Le programme

D affiche ./filtre "TOTO FAIT DU VaLOD"

. ignore I'argument, ct attend la lecture d’octets au clavier

D affiche ./filtre "TOTO FAIT DU VELO"

Question 20 (2 pt) Que se passe-t-il quand on entre la commande echo "Toto fait du vélo"

sur la ligne de commande ? Le programme

D affiche le message "Erreur lors de la lecture" ot se termine

[] affiche ./filtre "TOTO FAIT DU VELO"

Bl affiche ./fi1ere "TOTO FAIT DU VeLO®

[]1
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Exercice. Questions ouvertes, répondez dans les cadres, ne cochez aucune case !
On considere 'extrait de programme C/C++ suivant, qui permet de copier le contenu d’un fichier
régulicr source vers un fichier nommeé destination.

1 const unsigned int LEN = 256;

2 int nbrem, nbrd, nbwr;

3 int fdin, fdout;

4 char buf [LEN];

3

6 fdin = open(“"source", 0_RDONLY);

7 fdout = open(“destination", O0_WRONLY|O_CREAT|0_TRUNC, S_IRUSR|S_IWUSR);
8

9 do {

10 nbrem = nbrd = read(fdin, buf, LEN);

11 if(nbrd == -1) return EXIT_FAILURE;

12 nbwr = 0;

13 while(nbrem > 0) {

14 nbwr += write(fdout, buf+nbwr, nbrem);
15 if(nbwr == -1) return EXIT_FAILURE;

16 nbrem = nbrd - nbwr;

17

18 | ) while(nbrd > 0);

19 close(fdin);
20 close(fdout);

Question 21 Jusqu’a combien d’octets peuvent étre lus par le read() de la ligne 10, et éerit par
le write() de la ligne 14 7 [Jo W1

Seod.() .Q,_aau_.w : W&_P—Q«u\ LEN = 2.56 o cAre T Lud

Question 22 Juste aprés I'exécution de la ligne 10, que représentent nbrd ct nbrem 7

CJo [ M2
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Question 28  Als ligiis 14, avant Vappel & wxitety, que roprésente varvasve T | 1L JIIG
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Question 24  Comment se termine l'exéeution si le fichier source n’existe pas ? DO [ nf&

Do co car MW-A_,@E&W 6

e ntksorne-4, d'sa EXIT-FAILUR ,&W/M

Question 25  On suppose que le fichier source contient exactement 42 octets. Dans le meilleur
des cas, combien de fois arrive t-on, au meins, a la ligne 10 7 Néme question si source contient

®
I
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exactement n octets (n > 0). Justifiez vos réponses. CJo[h |:|2 mS

Rvec 42 ockely, Al -P%Mmtd M,Qmifu.m_n_
a feo. K /tO [3.94.;-; + P—MM corude
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envoic son contenu sur la sortie standard. On rappelle que STDOUT_FILEND est une macro qui donne

le descripteur de fichier pour la sortic standard. o Dl DQ ()3 Ja ‘5 Dﬁ
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Question 26 Ecrivez un programme (sans vous occuper des fichiers d’en-téte) qui ouvre un
fichicr dont le nom est passé comme premier argument du programme sur la ligne de commande, et

/W’Zﬂfam}@i@mf
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Exercice. Questions ouvertes, répondez dans les cadres, ne cochez aucune case !
On travaille sur un projet qui présente les fichiers sources suivants :

e un fichier d’en-tétes functions.h
e un fichier source functions.cpp, qui contient la définition des fonctions déclarées dans functions.h
(§.
\\

e un fichier source main.cpp, qui contient le programme principal main()

® main.cpp fait appel & des fonctions déclarées dans functions.h, et définies dans functions.cpp,
ainsi qu'a des fonctions des bibliothéques standards

On souhaite éerire un fichier Makefile pour fabriquer I'exécutable test a partir des fichiers sources
indiqués ci-dessus ; le compilateur utilisé est g++, comme dans les TP.

Question 27  En ligne de commande, quelle commande utiliser pour générer le code objet associé
au fichier source functions.cpp ? Donnez le nom du fichier qui sera généré par cette commande.

(o [ B2

ekl s

g++ £ Punmctcoud. epp
Lo Lfuichiound. &

Question 28  Quelle commande utiliser pour fabriquer le code objet associé¢ au fichier source
e

main.cpp 7 Donnez le nom du fichier qui sera généré par cette commande. DD Dl m2
%4_+ — £ MO - C.HD
L,) MaoLn . B-

Question 29 Quelle commande utiliser pour fabriquer I'exécutable test a partir des godes
objets générés pour main.cpp et pour functions.cpp ? _‘:l[] |:|1 ﬁZ

9+ — ot pmoiwn. & FuncAouhr. e
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Question 30  Quelle commande utiliser pour fabriquer I'exécutable test & partir de main.cpp ct
 EEEEEEE—

du code objet généré functions.cpp 7 D{] Dl “2

%H— o besh Puanctisnd, cpp WVL.C,.PF

Question 31  Donnez un Makefile pour fabriquer I'exécutable test dans le répertoire du projet.
Ajoutez aussi une cible clean pour supprimer les fichiers intermédiaires et le fichier test.
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Question 32 Quelle commande devez-vous utiliser, en ligne de commande, pour fabriquer
I'exécutable test avec votre Makefile 7 Quelle commande permet d'exécuter la cible clean ?

Co Ch 4%
ool SuJlk (o brien ool Tebk)
focn ox ecuker Mo cible clbon o

Question 33  Lors de la compilation, on obtient le message d’erreur suivant :
1 | main.cpp: In function ’int main()’:
2 | main.cpp:25:3: error: ’‘cout’ was not declared in this scope

3 25 | cout << "Yo!";
4 |

De quel type d’erreur s'agit-il 7 Quelles sont les deux lignes & ajouter dans le code source pour
corriger cette erreur, et dans quel fichier 7 |:|0 Dl @2

¢ Afagau{-' oA e ensueur de Zo./ﬁ.}o('
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Antiséche :

NAME: read — read from a file descriptor

SYNOPSIS: ssize_t read(int fd, void *buf, sizet count);

DESCRIPTION: read() attempts to read up to count bytes from file descriptor fd into the buffer starting at buf.

RETURN VALUE: On success, the number of bytes read is returned (zero indicates end of file), and the file position
is advanced by this number. [t is not an error if this number is smaller than the number of bytes requested; this
may happen for example because fewer bytes are actually available right now (maybe because we were close to
end—of—file, or because we are reading from a pipe, or from a terminal), or because read() was interrupted by a
signal . On error, —1 is returned, and errno is set appropriately.

NAME: write — write to a file descriptar

SYNOPSIS: ssize.t write(int fd, const void =buf, size.t count);

DESCRIPTION: write() writes up to count bytes from the buffer starting at buf to the file referred to by the file
descriptor fd.

RETURN VALUE: On success, the number of bytes written is returned (zero indicates nothing was written). It is not
an error if this number is smaller than the number of bytes requested; this may happen for example because the disk
device was filled . On error, —1 is ned, and errno is set appropriately.

SYNOPSIS: int close(int fd);

DESCRIPTION: close() closes a file descriptor (for a regular file , a pipe or a socket), so that it no longer refers
to any file .

RETURN VALUE: close() returns zero on success. On error, —1 is returned, and errno is set appropriately

NAME: open — open and possibly create a file
SYNOPSIS: int open(const char #pathname, int flags);
int open(const char *pathname, int flags, mode.t made);

DESCRIPTION: The open() system call opens the file specified by pathname. If the specified file does not exist , it
may optionally (if O.CREAT is specified in flags) be created by open(). The return value of open() is a file
descriptor, a small, nonnegative integer that is used in subsequent system calls (read(), write(), etc.) to refer
to the open file. The file descriptor returned by a successful call will be the lowest—numbered file deseriptor
not currently open for the process.

The argument flags must include one of the following access modes: O_RDONLY, O_WRONLY, or O_.RDWIR. These
request opening the file read—only, write—only, or read/write, respectively . In addition, zero or maore file
creation flags can be bitwise—or'd in flags:

. O_CREAT: If pathname does not exist, create it as a regular file .

. O_APPEND: The file is opened in append mode.

. O_TRUNC: If the file already exists and the access mode allows writing, it will be truncated to length 0.

The following symbolic constants are provided for mode:

- SJIRWXLU: user (file owner) has read, write, and execute permission
. S_IRUSR: user has read permission

. S_IWUSR: user has write permission

. S_IXUSR: user has execute permission

. SJIRWXG: group has read, write, and execute permission

. S.IRGRP group has read permission

. S_LIRWXO: others have read, write, and execute permission
. S.IXOTH: others have execute permission

RETURN VALUE: open() returns the new file descriptor (a nonnegative integer), or —1 if an error occurred
(in which case, errno is set appropriately).




